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□文/片 本报记者
郭静 殷亚楠

“动”一下

要费一周时间

制作动漫故事，是21岁
的吴帅一直以来的梦想。

“我喜欢看动漫片，喜
欢玩动漫游戏，小的时候我
就想，如果我能做出有意思
的动漫故事就好了。”在这
种想法促动下，高中落榜的
他，2008年下半年走进了山
东新华电脑学院——— 新华动
漫实训梦工厂。

21日上午，在这家梦工
厂的教室内，几十个学生静悄
悄地练习让动漫小人走路（右
图）。动漫人物造型不一，学生
们不时调整动漫走路的快慢
和方向，看到小人走得顺畅，
就忍不住微笑起来。

“让动漫形象行走，这
是学习影视动漫很关键的一
环，”正指导学生的教师宋
涛介绍，现在学生们操练的
是三维动漫的制作，相比起
二维的动漫，比如像喜羊羊
之类，三维的动漫效果更立
体更煊更新潮，“应该是动
画的趋势。”

要学会让动漫形象行走，
最快也要一周多。宋涛说，关
键的技术就是“K帧”，帧，就
是动画中最小单位的单幅影
像画面，相当于电影胶片上的
每一格镜头。在动画软件的时
间轴上帧表现为一格或一个
标记。要想让形象动起来，还

必须记录关键帧，关键帧即角
色或者物体运动或变化中的
关键动作所处的那一帧。K帧
就是用软件把每一个动作的
关键帧记录下来。“通过软件
记录以及人眼睛的瞬时记忆，
动漫就能流畅的行动了。”

动漫一分钟

投资几万元

该校的吴帅和小组的同
学正在认真演练，前不久他
独立制作的动漫《沙漠狂
奔》参加了动漫大赛，尽管
还未出结果，但他很自豪。

“讲述的是两个花生的故
事，二粒花生和三粒花生在
沙漠里比赛，共2分钟，我花
了40多个小时完成。”

“要想动漫好看，关键是
讲故事，”山东新华电脑学院
院长何贵金感慨道，如果没有
创意，仅仅学会如何运用一些
软件和工具的话，其实对于发
展动漫产业还远远不够。

带着项目授课的方式也
深得学生欢迎，“因为不但可
以看动漫故事，还知道了它怎
么做出来的，满足了好奇心。”
学生杨仲秋说，20岁的她也对
动漫情有独钟。她说，老师讲
课前都会介绍一个现成的作

品，比如《喜羊羊与灰太狼》，
有时老师给这么一个题目，然
后分小组讨论创作构思，“如
何表现这个故事，动漫形象
怎么做，动作怎么设计，自
己创作出来后，再跟现成的
作品作比较，挺有收获，也很
有成就感。”

但限于资金压力和团队
支持，大部头的动漫作品至
今无法制作。“一分钟的动
漫需要投入几万资金，可以
说动漫制作是按秒计算的，
没有大量资金支持，很难进
行长篇动漫的制作。”负责
动漫专业的教务处主任孙晓
光说。

泉城急需

动漫人才

国内的许多动漫产业基
地也在做国外动漫公司外包
过来的项目。山东世博文化传
播有限公司是济南较为有名
的动漫制作公司，该公司董事
长王振华告诉记者，济南动漫
产业发展迅速，已经形成了产
业带，有 100多家动漫企业。
“这些企业中有二维三维动画
制作公司，有做手机动漫的，
也有做动漫游戏的，产业格
局、结构已比较合理完整。”

山东艺术学院也有相关
的动漫专业，该校一位副教授
告诉记者，泉城济南抓住了发
展动漫产业的机遇，但需要大
量动漫人才，目前泉城已有不
少培养动漫人才的学校，但
“学校教育和社会需求相结
合，才能实现教育的价值”。
“要打造动漫泉城，需要

叫得响的动漫公司，需要大量
动漫人才。”山东工艺美院一
动漫专业人士称，动漫产业是
一种技术含量高、绿色环保的
产业，它能拉动GDP的增长，
同时能带动游戏、公园、服装、
玩具等许多中下游产业的发
展。

1分钟原创动画片制作成
本需要几万元，而济南还没有
做出几百分钟长的动画片的
能力，还没有大型原创动漫公
司。何贵金认为，除人才之外，
资金也是一个难题，济南要成
为动漫泉城还有很长一段路
要走。

省城要打造“动漫泉城”，记者探访动漫专业课堂

看“喜羊羊”们如何动起来
新闻链接

随着《喜羊羊与灰太狼》、《变形金刚》等动漫影视剧热播，越来越多的市民
对动漫制作充满了好奇。这些生动而有创意的动漫故事如何创作？可爱的动漫
形象如何“动起来”？记者体验了一把。

有关数据显示，目
前原创动漫产业正以每
年50%的速度增长。近
年来，济南市政府已将
注意力投射到视动漫产
业的发展上， 2 0 0 7年
初，济南动漫游戏行业
协会成立，省、市宣传
文化、信息产业、新闻
出版和发改等部门大力
支持。 2007年 11月，
国家级动漫产业基地的
“金字招牌”落户泉
城，济南动漫产业走上
了一个更高的发展平
台。

从 2 0 0 8年以来，
济南市确立了“用5年
左右时间打造‘动漫泉
城’”的战略目标。具
体内容包括：济南将依
托齐鲁软件园动漫游戏
产业基地，努力成为全
国一流的动漫游戏产业
聚集中心，到 2 0 1 0
年，争取年销售收入超
过500万元的动漫游戏
企业达到100家，实现
产值超过 2 0亿元，把
动漫产业打造成济南市
文化产业的支柱行业。

五年时间

打造动漫泉城


