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国家要有文化眼光和战略

●“国家要有文化眼光和战略，努力养育娱乐功能不
那么强却能滋养民族精神的文化作品。否则，整个文化就
会平面化淹没在市场里。”

——— 中国文联副主席冯骥才说。“我们现在往往缺乏
看时代、看生活更深邃的眼光。精品的产生、文化艺术的
发展不是一蹴而就，需要慢慢培养，尤其需要政府的支
持。关注那些有潜质、有希望的艺术家，让更多人认识他
们，将对培育文化精品产生潜移默化的影响。”

加快电影立法保护电影制作版权

●“近年来我国大力发展文化产业，但相应的法律法
规还较为滞后。在影视界，由于创作门槛低，一些低俗媚俗、
抄袭跟风等乱象频现。许多创作不负责任，丑化历史，低俗
媚俗，只管赚钱。而我们这么多年连一部电影法都没有。”

——— 中国电影家协会副主席王兴东说。“在全面推进
依法治国过程中，我国应加快电影立法，让制作电影、创
作电影、立项电影都严格按法律办事。电影产业是版权经
济，立法的核心就是保护创作和制作的电影版权。”

从源头上治理影视作品抄袭剽窃现象

●“从剧本创作来看，由于影视产品急功近利，公开和
隐蔽的抄袭剽窃行为丛生，原创者倾其精力，抄袭者巧取拿
来，从题材上仿制，从人物上抄袭，从细节上剽窃，积恶成
习，见而不怪，严重损害了那些坚守原创和首创者的权益。”

——— 中国电影文学学会会长王兴东说。“我建议：第一，
从源头防止侵权，剧本立项时依法要求出具剧本授权书，或
者原创许可改编授权书；第二，制片者若发现剧本内容抄
袭，要求编剧赔偿损失，如果制片者共同参与抄袭剽窃，承
担连带责任；第三，对于明显的抄袭剽窃作品，法律惩罚要
更加严厉；第四，行政问责与司法审判追责机制要有机协
调，行政主管部门应有知识产权投诉受理执法管理机制。”

（孙先凯 辑）

□ 本报记者 于国鹏
本报实习生 于琳琳

山东省数字化博物馆一期工程，近日开
通试运行。对网上参观感兴趣者只需登录山
东数字化博物馆网站，下载3D展示专用软
件，就可以通过移动鼠标，浏览1000件文物
的详细信息和所有细节。据介绍，为了让文
化遗产在保护与利用中“活”起来，我省正努
力建设一座集全省文物资源优势、充分展示
齐鲁文化特色、体现文物事业发展高科技含
量的“没有围墙的山东省博物馆”。

数字馆初设13个分馆

山东数字化博物馆初步设置了13个分
馆，其中包括陶器、瓷器、青铜器、玉石器、竹
木牙雕、陶文甲骨简牍、玺印封泥、石刻馆、
书法、绘画、服饰织绣、古钱币和自然馆。

每个分馆均规划设计网页展馆和虚拟
展馆两种展示方式。

在网页展馆中，观众可以根据时代、器
类、质地和收藏单位四种方式对文物进行快
速检索。此外，山东数字化博物馆还将探索运
用虚拟现实和实景还原的技术手段，规划建
设古遗址、古墓葬、古建筑、石窟寺与造像石
刻、重大考古发现和世界文化遗产6个分馆。

山东数字化博物馆还为观众提供了一

个身边的专业“讲解员”。很多观众到实体博
物馆参观时，往往走马观花、不求甚解，看的
时候感觉眼花缭乱，走出展馆大门后，有用
的东西好像说不出多少来，因为对那些文物
藏品的了解，本来就没多么深入。在数字馆
中，为每件文物都提供了专业的讲解，相当
于为观众提供了一个身边的专业“讲解员”，
使观众不仅能够充分了解到这件文物的价
值和意义，还能做到记忆清晰深刻。

此外，针对部分文物藏品，数字馆还特
别提供了相关历史知识视频和科普动画，这
也能够进一步提升观众的兴趣。

突破实体馆的展陈局限

启动山东省数字化博物馆项目建设，主
要是为了充分发掘文物藏品的历史文化价
值，打破实体馆在空间、展陈等方面的局限，
提升博物馆的公共文化服务水平。

据介绍，山东省各级各类博物馆已经达
到240家，馆藏文物182万件，其中一级品1 . 26
件，文物总量和一级文物数量均居全国前
列。但受展示场馆等条件限制，能够在博物
馆展示的不到十分之一，大量的文物得不到
充分利用。为此，我省的文物事业发展规划，
都明确提出了加快全省文化遗产资源的信
息化、数字化采集和创意开发利用，启动山
东数字化博物馆项目建设的要求。

从2012年起，在山东省委、省政府的高
度重视和国家文物局的大力支持下，山东省
文物局先后组织实施了山东文物信息专用
数据库建设、山东数字化博物馆规划建设方
案论证和数字化博物馆标准体系研究等项
目，在项目研究论证和建设过程中，克服了
没有经验可遵循，技术、资金和人才匮乏的
种种困难，经过一年多的紧张工作，完成了
山东数字化博物馆管理和展示共享的软件
平台的研发。

山东省文物局副局长由少平介绍说，数
字化博物馆具有不受时间、空间限制，不受
藏品展陈条件和场地限制，打破了信息单向
传递的限制，提高了藏品资源开放与共享程
度等诸多优点，是当前博物馆发展的潮流和
必然趋势。

由少平说：“山东数字化博物馆前期工
作的核心和最大亮点，就是利用三维扫描和
高清还原技术，实现文物在互联网上的全方
位展示。”在网页或触屏设备上，观众可以通
过鼠标拖拽和手指滑动的方式，对文物进行
放大缩小、任意角度无死角的全方位观赏，
就像真的将文物拿在手上一样。不仅如此，
对于分体组合式的文物，网站还提供了整体
欣赏和组件拆分欣赏多种模式。先进的扫描
技术已经可以达到0 . 0137毫米的扫描精度，
力争最大限度地反映真实的文物及其所包
含的信息。

由少平表示，受网络基础带宽的限制，
考虑到观众的下载速度，网站在线观赏的文
物精度会作出相应调整。“未来山东数字化
博物馆会根据观众的不同需求，还会探索有
条件提供高精度文物数字化模型和图像的
使用方式。”

两年完成1 . 26万件文物采集

对于数字化博物馆的建设，我省提出了
明确的目标，力争利用两年左右的时间完成
全省1 . 26万件一级文物的数字化采集处理
工作，并通过全省文物信息数据库、文物信
息采集处理和展示应用系统的开发建设，实
现山东全省博物馆的数字化管理、馆藏珍贵
文物的网上三维展示和基于地理信息的全
省不可移动文物信息管理，最终建立一个全
省文物信息化采集、管理和展示的综合应用
平台，打造一个全新的集全省文物资源优
势、充分展示齐鲁文化特色、体现文物事业
发展高科技含量的“没有围墙的山东省博物
馆”，让文化遗产在保护与利用中“活”起来。

山东省文物局局长谢治秀介绍说：“山
东数字化博物馆在提升公共文化服务水平、
强化社会教育职能方面，都具有显著的优
势。此外，随着三维扫描和还原技术的发展，
文物数字化保护和学术研究方面的重要作
用也会日益凸显。”

我省数字化博物馆一期工程开通试运行

打造“没有围墙的山东省博物馆”

□ 孙先凯

前段时间，台北故宫博物院出品的“朕
知道了”胶带纸、翡翠白菜等文创产品着实
火了一把。北京故宫博物院在淘宝的四年老
店“故宫淘宝”，也出售根据故宫绘画藏品
《五牛图》制作的“铜五牛”摆件、“朝珠
耳机”、手机壳、书签等“萌萌哒”产品。
据了解，这些“小玩意”很受参观者喜爱。

今年3月20日开始施行的《博物馆条
例》中规定：“国家鼓励博物馆挖掘藏品内
涵，与文化创意、旅游等产业相结合，开发

衍生产品，增强博物馆发展能力。”将“开
发衍生品”明确下来，想必会引来各博物馆
开发衍生品的热潮。

提到衍生品，很容易让人联想到台北故
宫、北京故宫都在做的这些文创“小玩意”。然
而，究竟何为博物馆的衍生品？难道衍生品只
是这些“小玩意”？在记者看来其实不然。不能
将眼光局限于吊坠、书签、耳机等文创“小玩
意”,衍生品的开发应该是门“大生意”。

前几天，我看了一部奇幻喜剧电影《博物
馆奇妙夜3》，是这一系列电影的第三部。这
一系列电影把场景设定于博物馆，将主人公
置身于馆藏品的历史故事之中，完成一段奇
妙旅行。电影中追逐骨头的霸王龙、爱捣乱
的猴子、暴虐的匈奴王、钻木取火的穴居
人……这些电影形象都源自于博物馆的藏
品，通过电影他们活灵活现地展现在世人眼
前。这一系列卖座的电影，将博物馆藏品所包

含的历史的、文化的价值进行表达，算得上是
一种衍生品。

在我看来，博物馆“衍生品”之所以能
够“衍生”,在于藏品所具有的文化意义和意
象价值。从藏品所包含的文化价值出发，将
文化价值加工，固化于一定的载体之上，完
成藏品文化价值的再生产过程，就是衍生品
开发的过程。衍生品的开发核心是对藏品文
化创意产权的开发，在这门“大生意”中，
如何对文化价值加工、固化于何种载体？都
是值得我们思考的问题。

台北故宫在文创产品的开发过程中，大
都不是直接设计生产的，而是院方以艺术品
授权的形式，交给获得授权的公司进行设计
制作。这一衍生品的开发过程，产品是“文
创版权”。藏品的知识产权有多种商业用
途，包括复制、公开展示、改作、出租，博
物馆并不直接参与文创产品的生产、流通环

等环节，能够避免市场风险。
此外，载体的多样性，衍生品的表现形

式也就完全不一样。前段时间，北京故宫博
物院自主研发并上线了三款ipad应用:《胤禛
美人图》、《紫禁城祥瑞》和《皇帝的一
天》，将博物馆的藏品、故事以手游、动画
的形式示人，迅速吸引了人们的眼球。这就
是一种衍生品多样化的实例。

反观那些文创的“小玩意”，不过是
“载体”的一种形式。值得警惕的是印有古书
画图案的水杯、书签、鼠标垫、优盘占据了很
多博物馆文创商品店的橱窗，大有类似于景
区被“义乌造”小商品攻占之势。博物馆在将
来开发衍生品的过程中，切莫被这些“小玩
意”一叶障目，而不见更多方式、更多形式的

“泰山”。藏品的创意版权授权方式，文创产
品、电影、手游等多种形式产品的开发，才是
博物馆衍生品开发要走的道路。

博物馆衍生品开发是门“大生意”
莫让“小玩意”代表了衍生品

□记者 于国鹏 报道
本报讯 已经成功举办过三届的尼山论坛，作为世界

文明对话的重要平台，已经赢得越来越大的国际影响力。
第四届尼山论坛正在积极筹备中，尼山论坛组委会主席许
嘉璐表示，尼山论坛要坚持学术性、国际性、民间性的基
本特性，以关注当下、关注世界、关注未来的原则开展对
话，在世界学术界、思想界获得更大的影响力，成为中国
文化走出去的重要平台。

3月9日，许嘉璐与尼山论坛组委会秘书长、山东省文化
厅厅长徐向红等论坛组委会成员，就第四届尼山论坛筹备、
弘扬中华优秀传统文化等进行了交流。许嘉璐表示，尼山论
坛追求的目标，应对世界学术思潮起到引导作用，让学术为
社会现实问题服务。尼山论坛要坚持学术性、国际性、民间
性的基本特性，以关注当下、关注世界、关注未来的原则开
展对话，在世界学术界、思想界获得更大的影响力，成为中
国文化走出去的重要平台。因此，论坛主题的设立要把握世
界动向，关注人类共同问题，展示中国的胸襟与智慧。

许嘉璐认为，世界正处于剧烈的变动之中，国际形势
的变化很快，但可以看出三个基本趋向：首先，中国迅速崛
起，世界迫切需要了解真实的中国。我们也有责任正确引导
世界更加全面客观地认识当代中国和中华传统文化；其次，
西方国家陷入不同程度的社会危机，他们在寻找“药方”的
过程中，发现东方的文化精髓可以提供化解危机的智慧。借
助尼山论坛的平台，建立相互沟通交流的渠道，通过东西方
学者的交流与碰撞，达到相互吸收、借鉴和提升；第三，世界
各国越来越关注人类面临的共同危机。在此背景下，“人类
同命”的事实将得到越来越多的认同，探讨建立人类共同伦
理符合世界需要。中华文化的精髓体现于伦理道德，在处理
人与自然、人与人、身与心方面最适于人类的可持续发展，
有助于解决人类面临的共同危机。“尼山论坛要承担更多责
任，发挥更大作用，推动东西方文化交流和中华优秀传统
文化走出去，利益全世界更多的人。”

关于尼山论坛与中华文化走出去，许嘉璐表示，尼山
论坛的发展与中华文化的弘扬紧密相连，要积极利用多种
渠道在国际上加强宣传，并进一步扩大论坛规模和影响
力，同时要在国内做好弘扬中华优秀传统文化的工作，贯
彻落实习总书记“四个讲清楚”与“三个活起来”的重要
指示，系统梳理中华优秀传统文化资源，提炼出文化精
髓，并引导国内学者关注世界性的现实问题，以通俗易懂
的语言方式向外国人阐述中国观点。“山东大学儒学高等
研究院要走在前面，通过举办活动，遴选专家学者，为尼
山论坛服务。还要培养和引导在校学生，成为未来向社会
普及和对外交流的种子。”

把尼山论坛打造成

文化走出去的重要平台

□于国鹏 报道
上图：山东数字化博物馆展

品—红陶兽形壶。
下图：山东数字化博物馆展

品—珊瑚釉描金团凤葫芦瓶。

□记者 卢鹏 通讯员 李雅芹 报道
新年伊始，阳信县举办凌霄阁圣母庙会，阳信鼓书院

非遗传承人进村送文化、农村广场舞汇演、农民鼓子秧歌
大赛等文化活动，给群众送来文化大餐。

科技的发展解决了博物馆在时间和空间
上的限制，数字博物馆的建设正在如火如荼
地进行。建设数字博物馆主要应用的技术包
括三维影像技术、虚拟现实技术、3D自动
成像系统和照片缝合系统等。

三维数字技术是一种虚拟现实技术，虚
拟博物馆就是利用这种虚拟现实的技术实现
对文物与场景的虚拟再现，而实现这些的前
提与基础就是藏品文物的三维数字化。三维
扫描技术是把光机电和计算机技术融为一体
的先进技术，是运用光学原理对被采集的物
体进行光学扫描或激光扫描，更具体地来
说，大多数是采用结构光照明技术，光束从
投影仪上发出，照射在被采集物体上，被测
物体表面返回的光信号返回到接收器上，这
些光信号就是所采集到的数据，而且是大量
的三维空间物体的点坐标的集合，应用的核
心原理是高精度的测距系统与测角系统。

三维扫描技术与传统的二维扫描技术相
比有很多优点，可以避免信息的部分丢失，
原因是它所采取的直接获取三维信息的办
法，从采集方式的角度上来看是采取的非接
触式方式，这就不会对文物造成直接损失，
保证人与文物的安全。还有准确度高，速度
快，没有时间限制等优点。欧洲著名的博物
馆，如英国大英博物馆、法国卢浮宫博物
馆、梵蒂冈教廷博物馆等也都在20世纪90年
代中期开始了数字博物馆计划，其中最具代
表性的是英国大英博物馆，它创造性地把实
体博物馆的展示与现代数字技术相结合，最
大限度的实现博物馆的各个功能。

虚拟现实技术的主要功能是把整个博物
馆、遗迹、文物三维成像，360度观看虚拟
文物实景。通过计算机把三维扫描技术采集
获得的数据生成文物实体虚拟模型，最终可
以让体验者产生听觉、视觉、触觉的感官世
界，如同身临其镜地去触摸欣赏文物。它的
产生具备以下几个优点：第一，可以让计算
机用户体验到一种虚拟的三维环境；第二，
可以让计算机用户主动地参与到虚拟现实环
境中去；第三，用户可以随心所欲地去改变
或者改变着自己所处的虚拟环境。

至于3D自动成像系统，则是能够将文
物拍摄并合成出360度动画效果，让体验者
可以全方位无死角地观看古董文物。

(于琳琳 整理)

数字博物馆应用技术
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